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Ante la nueva modalidad virtual en las se-
siones de ensefianza y aprendizaje, los
docentes tienen la necesidad de emplear
Tecnologias de Informacion y Comunicacion
para compartir contenidos, las actividades

a desarrollar, lo cual le implica el disefio de
entornos virtuales de
aprendizaje, impulsan-
do la comunicacion

e interaccion en linea
con sus estudiantes, o
% anterior ha represen-

, tado un reto, pues se
© trata de una transicion
de un proceso tradi-
cional presencial y
ahora uno que requie-
re competencias digi-
tales, y ademas también es necesario gamifi-
car las sesiones de ensefianza y aprendizaje
con los estudiantes dentro de esta dinamica
digital.

Objetivo general

del curso taller:
Gestionar y utilizar recursos digitales
COmo apoyo para el desempefo pro-
fesional en la asignatura que impar-
ten en la Facultad de Ciencias Natu-
rales de la UAQ, y con ello contribuir
a facilitar el proceso de ensefianza y

aprendizaje en linea.

Atendiendo los nuevos requerimientos del
contexto social, en coordinacion con el di-
rector de la Facultad el Dr. José Gémez se
ve la necesidad de fortalecer las competen-
cias digitales de los docentes para favorecer
positivamente los procesos de ensefianza y
aprendizaje en este entorno educativo.

Derivado del cuestionario aplicado a los
docentes de la Facultad de Ciencias Natu-
rales en octubre del 2021, disefiado por el
director de la Facultad el Dr. José Gomez
Soto y la Dra. Iris Toledano Ayala, el 51% de
los docentes mostraron interés especifico

en conocer sobre herramientas digitales de
apoyo a sus clases virtuales; ademas expre-
san de forma abierta y variada su disposicion
a conocer: “nuevas herramientas de interac-
cion, herramientas didacticas para las clases
virtuales, y cualquier herramienta que ayude
a mejorar el manejo integral de plataformas
virtuales” (Cuestionario aplicado a docentes
de FCN-octubre 2021).

Competencias especificas:

Utiliza las herramientas de genially,
jamboard y mentimeter, para facili-
tar su uso y aplicacion que le permi-
tan compartir, planear videoconfe-
rencias, archivos, enlaces, etc., en
su trabajo cotidiano.

Competencia general del taller:
Gestiona los recursos digitales de
apoyo en el proceso de ensefianza
para facilitar y guiar los procesos de
aprendizaje en las asignaturas a su
cargo.



etodologia

El enfoque para el desarrollo del taller, estara susten-
tado en dos lineas, primero por Aprendizaje Basado
en Competencias (ABC) y segundo por aprendizaje
vicario para el uso de las herramientas; el participan-
te gestiona las herramientas de interés en el recurso
digital en cuestion desde su creacion, manejo y en-
trega la evidencia de aprendizaje.

Para el disefio y desarrollo del taller se seguiran las
siguientes orientaciones:

o Se impartira el curso de manera dialdgica.

o En los contenidos de classroom se refuerza el recurso con explicacion escrita.

o En los contenidos de classroom se refuerza la configuracion del recurso con el uso de
videos cortos.

o Las evidencias de aprendizaje individuales son un recurso que el participante genera para
saber los pasos que debe seguir para utilizar la herramienta que esta aprendiendo.

o Las evidencias de aprendizaje publicas son para socializar experiencias o aprendizajes

con el resto de los participantes del taller.

Criterios de evaluacion




Dinamica.de trabajo

Materiales y

Tiempo recursos
Este curso tiene duracion de 2 Se tiene el apoyo de los
semanas. siguientes materiales pedagogi-
Cos:
Aunque es posible entregar
todas las actividades juntas - Contenidos tematicos
de acuerdo a la fecha limite sintetizados.
establecida en el cronograma.
- Videos
Se recomienda realizar las
primeras 3 actividades, en - Recursos descargables
la semana 1,y las ultimas 3
actividades mas el cierre en la -Tutoriales
segunda semana.
A
Actividades % Evaluacién
®
Actividades para desarrollar de Realizar adecuadamente |as actividades
forma individual, el objetivo es que entregables en tiempo y forma.
el participante genere los pasos para
configurar el recurso mediante cap- Las evidencias de aprendizaje (entrega-
turas de pantalla, por lo que se trata bles) tienen ponderacion, por lo que cada
de una entrega agil que favorece la una tiene un porcentaje diferente que se
consulta posterior. puede consultar en el cronograma.
Actividades tipo foro, lo que quie- Para desarrollar las actividades de forma
re decir que es necesario socializar favorable, revisar los instrumentos de eva-
saberes con el resto del grupo. luacion, para mayor claridad en qué es lo

que se espera desarrollar.



Mapa cognitivo

Comprende la

- Objetos de aprendizaje

Gam.ificados . Recursos

- Objetos de aprendizaje

Didacticos para

- Recursos para eficientar pieseilizcicnes
clases

Comprende

Herramientas para
la ensenanza virtual

‘ Como

Para administrar

Encuestas
Para
Mediante
Facilitar
- Mdltiples tipos de preguntas
- Interactividad con estudiantes - Esquemas
- Dibujos

- Recursos comunes



Temario

‘ Recursos digitales para
presentaciones

1.0 Antes de comenzar

1.1 Recursos para el disefio de diapositivas Nearpod
1.1.2 Recursos para el disefio de diapositivas Genially

1.2 Pase de lista en meet

Recursos digitales para
encuestas online

2.1 Comparativo de encuestas para herramientas
online

‘ Recursos digitales de pizarréon
digital
3.1 Pizarron digital

3.1.1 Miro
3.1.2 Jamboard




Temario

. Cierre

4 1 Cierre
4.2 Encuesta de evaluaciéon de curso
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